Ante las necesidades de nuestra sociedad
global orientada a la informacién, la
computacién se ha convertido en una
ciencia bdsica imprescindible. Las tecnolo-
gias de informacién y comunicacion,
basadas en las matemdticas e ingenieria, se
utilizan en diversas actividades humanas,
como la investigacién cientifica, las finanzas
y la recreaciéon. La vinculacién de los
investigadores en ciencias computacionales
con la industria presenta una tendencia en
aumento. Se considera enfonces de suma
importancia formar recursos humanos
altamente capacitados en ciencias de la
computacién, capaces de desarrollar
investigacion bdsica y aplicada, en dreas
de importancia y de relevancia
estratégicas, que respondan a las
necesidades de nuestra sociedad en este
campo.

El drea terminal en Ciencias de la
Computacion se enfoca a la comprension
profunda de los fundamentos de
computacién y de la tecnologia moderna
de cOémputo, para resolver problemas de
investigaciéon o aplicaciones de ofras
disciplinas.

Los objetivos de esta drea son:

e Formar egresados con perfil cientifico
gue cuenten con conocimientos solidos
en el drea de las Ciencias computa-
cionales.

e Fomentar el desarrollo de habilidades
analiticas, criticas e imaginativas, para
la generacion de conocimientos para
disenar nuevas metodologias computa-
cionales para la solucién de problemas.

e Fomentar la habilidad de interaccion
con cientificos de otras disciplinas de las
ciencias exactas e ingenieria.

e Promover valores de ética cientifica en
el desarrollo del tfrabajo académico.

Perfil de ingreso y requisitos

Se buscan estudiantes con las siguientes
caracteristicas:

Motivacion: Afraccion por las disciplinas
cientificas y la investigacion.

Preparacién: Habilidades intelectuales de
andlisis y sintesis.

Capacidad: Para aprender, para el frabajo
creativo y la comunicacion.

Para ingresar a esta licenciatura los alumnos
deberdn haber concluido el nivel medio
superior, aprobar el examen de admisién de
la UAEM y aprobar el curso propedéutico de
la Facultad de Ciencias. Ademds, deberdn
cubrir los trdmites administrativos para el
ingreso.

Mapa Curricular

Ecuaciones diferenciales ordinarias

Seminario de programacion 1

Infroduccién a la Inteligencia Artificial

Métodos numéricos

QUINTO SEMESTRE

Intfroduccidén a los sistemas operativos

Ingenieria de Software

Redes de computadoras

Cdtedra de ciencias

Probabilidad

SEXTO SEMESTRE

Sistemas operativos

Seminario de programacion 2

Estadistica (matemdaticas)

Teoria de la Computacion

Intfroduccién a la Graficacion y a la
Visualizacion

SEPTIMO SEMESTRE

Sistemas paralelos y distribuidos

Lenguajes y Compiladores

Optimizacién Discreta

PRIMER SEMESTRE

Optativa o fuera del drea 1

Cdlculo 1

Optativa o fuera del drea 2

Introduccion a la computacion

OCTAVO SEMESTRE

Intfroduccién al diseno l6égico

Seminario de Pre-residencia

Algebra Introductoria

Optativa o fuera del drea 3

Computacion y sociedad

Optativa o fuera del drea 4

SEGUNDO SEMESTRE

Optativa o fuera del drea 5

Cdlculo 2

NOVENO SEMESTRE

Estructuras de datos

Residencia de Investigacién

Matemdticas Discretas 1

Algebra lineal 1

Infroduccién a la l6gica

TERCER SEMESTRE

Geometria 1

Matemdticas discretas 2

Principios de lenguajes de programacion

Arquitectura de sistemas de coémputo

Algoritmica

CUARTO SEMESTRE

Bases de datos




Perfil de egreso

Los egresados tendrdn capacidades vy
habilidades relacionadas a las Ciencias de la
Computacién, en especifico podrdn:

e Generar y transmitir conocimientos en el
drea de Ciencias Computacionales

e Incorporarse al sector industrial como
elementos capaces de promover la
adopcion de nuevas tecnologias

e Disenar nuevas metodologias compu-
tacionales para la solucion de problemas.

e llevar a cabo investigacién compu-
tacional bdsica y aplicada.

e leer y andlizar criticamente las
publicaciones cientificas especializadas
relacionadas con su drea.

e Participar activamente en la formulacién
de preguntas cientificas y en el disefo y
redlizacién de protocolos tedricos vy
tecnolégicos para responder esas
preguntas.

e Ademds de asimilar, evaluar, transferir e
infegrar los nuevos avances en el drea
para el desarrollo de nuevas tecnologias
y servicios acordes con los requerimientos
de su tiempo.

Campo de trabajo

Nuestros egresados podrdn incorporarse en
tareas de investigacion, docencia vy
divulgacion cientifica. Podrén  participar en
tareas que apoyen a la industria. Asimismo
podrdn ingresar con bases muy sdlidas a
programas de posgrado.

Planta Académica

El 80% los profesores de tiempo completo del
departamento de Computacién cuentan
con doctorado y parficipan en frabagjo de
investigacion de alto nivel. Ademds, para
complementar la planta de profesores, se
invita a investigadores de oftros institutos de
investigacion a impartir diversos cursos del
Mapa Curricular. Estos profesores externos
son doctores, o estudiantes de doctorado en
las Ultimas fases de obtenciéon del grado,
activamente involucrados en proyectos de
investigacion.
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LICENCIATURA EN CIENCIAS

AREA TERMINAL EN CIENCIAS
COMPUTACIONALES

sTe interesan los descubrimientos
cientificos@

sTe atraen las bases de las tecnologias
actuales?

sTe entusiasma la divulgacion del
conocimiento?

sTe gusta trabajar en equipos de gente
diversa?g

iPrepdrate para ser un
profesional de las ciencias!



